
International Hanzala Award
Excellence Award for Educational Products Promoting the Culture of Resistance



What is the Hanzala 
International Award?

The Hanzala International Award is a prestigious 
recognition for educational products that 
promote the culture of resistance. In other 
words, the Hanzala Award identifies, highlights, 
honors, and supports outstanding educational 
products aimed at children and adolescents that 
foster the values of resistance. This initiative aims 
to help expand the ecosystem of educational 
products that encourage a resistance culture. All 
individuals and organizations involved in 
education—including teachers, educators, 
educational content creators, producers of 
educational goods and services, and educational 
researchers—are eligible to participate.



Who is Hanzala?
Hanzala is a cartoon character created in 
1969 by the martyred Palestinian artist Naji 
al-Ali, a refugee. The character symbolizes 
a child who was forced to leave Palestine at 
a young age. Al-Ali said that Hanzala would 
only grow up when he returns to his 
homeland. The barefoot 10-year-old boy is 
always depicted with his back turned to the 
viewer and hands clasped behind his back, 
silently witnessing the crimes of Zionists 
and the suffering of Palestinians. Through 
his simplicity, Hanzala conveys profound 
messages about Palestine’s plight and 
resistance, becoming a powerful cultural 
icon in the resistance narrative. For us, 
Hanzala is more than just a cultural or 
artistic symbol—it is a method of 
resistance. The creator of this character 
ultimately paid the price of this resistance 
with his life in 1987.

The Award
By “award,” we mean the Hanzala Medal of 
Excellence, granted to creators of exceptional 
educational products. It includes a monetary 
prize and a support package. The goal of 
choosing this award format is to concentrate 
attention on a single event and facilitate 
storytelling from the ideation phase to the 
final product. In its initial phase, the award 
focuses on identifying and honoring current 
products, as well as supporting the 
development of new ones. We will later 
elaborate on how these goals will be achieved.



Culture of Resistance
Given the fragility of global systems 
and widespread instability, crises 
like the one in Palestine can arise in 
other parts of the world, as we have 
seen in history across both Europe 
and Africa. In such contexts, the 
culture of resistance takes on global 
significance—not only as a symbol 
of defiance against oppression but 

also as a potential catalyst for a new 
world order.
Resistance thinking is rooted in the 
principle of neither accepting nor 
inflicting oppression. Our aim is to 
raise global awareness and 
encourage vigilance in the face of 
global challenges, ultimately 
contributing to a world free of 
injustice. We want the voices of those 
who prioritize truth over profit and 
pleasure to reach children and 
adolescents—and to grow louder.

International Outlook
Resistance is not an issue of a single 
nation or language—it is a human issue. 
That is why we emphasize the 
mobilization of all communities that 
believe in the righteousness of 
resistance. Palestine is a prominent 
example in this existential struggle. 
Through synergy and unity, we aim to 
build a broad and impactful movement 
in support of Palestine.



resources—can significantly contribute 
to advancing the discourse of resistance.
Producers are not just content 
providers; they are cultural and 
educational agents who help shape 
public attitudes and beliefs. 
Additionally, the profound impact these 
products have on their audiences, 
especially the end users (children and 

Goals of the Hanzala 
International Award
1.Recognize and honor outstanding 
products
2.Support the production and 
development of new works
3.Enhance the quality of existing 
products
4.Promote and publicize top products
5.Foster and expand networks for 
collaboration and knowledge exchange

Educational Products for Children 
and Adolescents

Among cultural agents, producers of 
educational products hold a unique 
position with considerable potential for 
influence. These individuals and 
organizations must define their 
relationship with the issue of resistance 
and clarify their role in this field. Their 
active and informed participation 
—leveraging their specialized 

adolescents), further emphasizes their 
importance. Educational products —
particularly those with narrative-based 
structures—can shape the mindset, 
outlook, and identity of young 
audiences and familiarize them with the 
concept of resistance.
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 Thematic Axes of the
 Hanzala International
Award

1  Introducing Palestine as a
symbol of a resistant society

2  Highlighting other examples of
resistance

3 The necessity of resistance 
and fighting injustice

4 Solidarity among people 
within the resistance front

5

6

Fighting for justice and 
heroic education

The future of the world and 
the role of resistance



Format Categories of the Hanzala Award 
In line with the goals of the award and its current focus on educational products 
promoting the culture of resistance, the following categories have been selected:

A. Written and Content-Based 
Products
1- Children’s and Adolescents’ Books
2- Activity-Based Packages
(Including stories, poetry, picture 
books, educational materials, coloring 
books, and tactile books)
3- educational escape rooms
4- Educational Platforms and Systems

B. Audio-Visual Products
1- Music and Anthems
2- Animation
3- Web Series

D. Lifestyle Products
1- Stationery
2- Clothing
3- Decorative Items

C. Game-Based Products
1- Toys
2- Board and Card Games
3- Digital and Video Games



Awards

Hanzala Grand 
Medal
€7,000

This prestigious award is 
granted to one outstanding 

educational product only. In 
addition to its financial value 

(€7,000), the Hanzala Grand Medal carries 
significant symbolic and international 
recognition. It is awarded to the most 
exceptional educational product of this 
edition of the Hanzala International Prize.

32,000
€

The total prize money for 
the Hanzala International 

award amounts to 
€32,000, allocated as 

follows.

Outstanding Product Award
€2,000

In this edition, products selected by 
the jury as outstanding in each of 
the twelve categories will receive 

an award of €2,000..

Commendable 
Product Award

€1,000
Some entries that do not 
win in the "Grand Medal" or 
"Outstanding Product" categories 
may, based on the jury’s decision, be 
recognized as commendable. These 

products will receive a €١,٠٠٠ award.



From the heart of every story, a Hanzala is born



Children’s and Adolescents’ Books: 
Including stories, poetry, picture books, 
educational materials, coloring books, 
and tactile books. Note: Only printed and 
physical books are eligible (e.g., paper, 
cardboard, felt, fabric, bath books, 
pop-ups, activity books, etc.). 
Audiobooks are excluded.
Activity-Based Packages: Educational 
and training programs designed for 
learning and character-building with a 
resistance theme, such as classroom 
lesson plans or group events like 
educational escape rooms. Note: Bundled 
lesson plans have a greater impact than 
standalone ones.
Educational Platforms and Systems: 
Digital platforms such as apps, websites, 
or interactive systems are designed to 
promote the culture of resistance. These 
may include games, story-based apps, 
interactive websites, or tracking systems 
for resistance-themed activities.

Written and 
Content-Based Products

Music and Anthems: Vocal or 
instrumental pieces, group anthems, epic 
or ritual songs, children's songs, etc., 
promoting positive values and cultural 
identity.
Animation: Two-dimensional, three - 
dimensional, or mixed-media animations 
in narrative, educational, or conceptual 
formats, centered on characters or 
situations.
Web Series: Short episodic video series 
primarily designed for online distribution.

Audio-Visual 
Products



Toys: Including building toys, dolls and 
accessories, kinetic toys, vehicles, puzzles, 
educational and career role-play toys, life 
simulation toys, skill-based toys, 
sensory-motor toys, electronic toys, and 
other learning tools.
Board and Card Games: Non-digital 
games based on physical interaction. 
Mystery and case-solving games also fall 
under this category.
Digital and Video Games: Computer, 
mobile, console, or web-based games.

Game-Based 
Products

Stationery: Design and production of 
notebooks, pens, pencil cases, stickers, 
calendars, etc.
Clothing: Apparel and accessories such 
as t-shirts, coats, bags, scarves, shoes, 
socks, etc.
Decorative Items: Artistic or decorative 
objects like wall art, mugs, ornaments, 
jewelry, figurines, stickers, and other 
visual or symbolic home/school/work 
items.

Lifestyle 
Products



Important Dates
• Call for Entries Published: May 11, 2025
• Submission Period: May 11 – August 8, 2025
• Judging Period:August 8 – September 8, 2025
• Award Ceremony & Result Announcement: October 2025
• Post-Ceremony Promotion & Network Development: Following the ceremony, this stage 
includes exhibitions, media coverage of top works, and networking opportunities for 
producers, educators, and field activists.

hanzalanet
info@hanzala.net

h a n z a l a _ _ n e t

h a n z a l a . n e tHow to Submit
Submissions can 
be made through 
the Hanzala Award 
website

Support and 
Inquiries: Please 
reach out via 
Instagram Direct 
or our website.



جـائـــــزة حنـظـلـــــــة الـدولـيّـــــة
الوسام الفخ�ي للمنتجات الت��و�ة مُ�وّجة لثقافة المقاومة



ما هي جائزة 
«حنظلة» الدولية؟

جائزة حنظلة الدولية هي الوسام الفخ�ي للمنتجات الت��و�ة 
التي تُ��ج لثقافة المقاومة. بعبارةٍ أخ�ى، تعمل الجائزة على 
التعـرف على المنتجات الت��و�ة المتم�زة التي تُسـهم في 
نشر ثقافة المقاومة، وتقوم بتك��مها ودعمها تشمل الجائزة 
عمليات التص�يف والتقديم والتقدير والدعم �هدف تع��ز 
بيئـة مت�املة لتط�ير المنتجـات الت��و�ـة المقاومة جم��ع 
أو  أفـر�دًا  سـواء  والت���ـة،  التعليـم  مجـال  فـي  الفاعل�ـن 
يشـمل  المشـاركة.  يمكنهـم  ومؤسسـاتٍ،  مجموعـاتٍ 
المعلم�ن والم���ن، ومنتجي المحتوى الت��وي، ومنتجي 
الخدمـات والمنتجـات الت��و�ـة، والباحث�ـن فـي المجـال 

الت��وي، و�مكنهم المشاركة في هذه الجائزة.



«حنظله»
 أبدعها الشـــهيد 

ٌ
 �ا���ات���ة

ٌ
حنظلـــة هو شـــخصية

ناجي العلي، اللاجئ الفلسطيني، عام ١٩٦٩. حنظلة 
يُجسّد ص�رة الطفل الفلســـطيني الذي اضطر إلى 
مغادرة وطنه في ســـنٍ صغ�رة. �ان ناجي العلي 
يقول: حنظلة لن يكبـــر إلا عندما يعود إلى وطنه، 
فلسط�ن هذا الطفل الفلسطيني البالغ من العمر 
١٠ ســـنوات يقـــف حافـــي القدم�ـــن، و�ديـــر ظهره 
للمشـــاهد، و�ضع يديه متشـــابكت�ن خلف ظهره، 
مر�قبًـــا جم��ع جر�ئـــم الصهاينة ومعاناة الشـــعب 
الفلسطيني حنظلة، ببساطته، ينقل رسائل عميقة 
عن واقع فلسط�ن ونضالها، وقد أص�ح أحد الرم�ز 
البا�زة في مجال المقاومة حنظلة بالنسبة لنا ليس 
مجرد منتج ثقافي وفني، بل هو أســـلوبٌ للنضال 
والمواجهـــة مـــع العـــدو. وقـــد دفـــع خالـــق هذه 
الشخصية، الشهيد ناجي العلي، ثمن هذا النضال 
بدمـــه في عـــام ١٩٨٧، حيث تم اغتيالـــه في لندن 

بس�ب أعماله ال�ا���ات���ة الج��ئة.

جایزه
حنظلة  "وسام  منح  هو  الجائزة  هذه  من  هدفنا 
الفخ�ي" لمنتجي أفضل المنتجات، مصحوً�ا بجائزة 
الن�ع من  نقدية و�اقة دعم مت�املة. اختيار هذا 
الجائزة �هدف إلى ترك�ز �ل الاهتمام حول حدثٍ 
الفكرة  السردية من  بناء  واحدٍ، مما يت�ح إم�انية 
المرحلة  في  النهائي.  المنتج  إلى  الوصول  حتى 
المنتجات  على  التعرف  على  الجائزة  تركز  الأولى، 
المتم�زة وتك��مها، بالإضافة إلى دعم إنتاج وتط�ير 
في  أ�ثر  التعمق  س�تم  لاحقًا،  جديدة.  منتجات 

.
ً

كيفية تحق�ق هذه الأهداف بط��قةٍ أ�ثر تفصيلا



أهداف جائزة
«حنظلة» الدولية

١. التعرف على المنتجات المتم�زة وتك��مها
٢.دعم إنتاج وتط�ير المنتجات الجديدة

٣. تحس�ن جودة المنتجات الحالية والارتقاء �ها
٤. الت�و�ج والإعلان عن المنتجات الر�ئدة

٥. إنشــاء وتع��ــز شــب�ات التعــاون وتبــادل 
الخبر�ت

المنتج الت��وي للأطفال واليافع�ن
ب�ــن الفاعل�ــن في المجــال الثقافــي، يتمتع 
منتجــو المنتجــات الت��و�ة بم�انــةٍ تمنحهم 
القدرة على التأث�ر بش�لٍ ملحوظ، سواء بالقوة 

أو بالفعل.
يجب علــى هذه الفئة تحديــد علاقتها بقضية 
المقاومــة وتحديــد موقعهــا في هذا المســار 
بــش�لٍ صح�ــح. يمكــن لمشــاركتهم الفعالة 
والواعية، بالاعتماد على الإم�انيات والقدر�ت 
المتاحــة لهم، أن تلعــب د�رًا مؤثــرًا في تع��ز 
خطاب المقاومــة. بمعنى آخــر، لا يقتصر د�ر 
المنتج�ــن علــى تقديــم المحتوى فقــط، بل 
يمكنهــم أيضًــا أن يكونــوا فاعل�ــن ثقافي�ــن 

وت��و��ــن، يســهمون فــي تشــك�ل المواقــف 
والمعتقدات داخل المجتمع.

مــن ناحيــةٍ أخ�ى، فــإن التأث�ــر الــذي تتركــه 
وخاصــة  الجمــه�ر،  علــى  الت��و�ــة  المنتجــات 
المستهلك�ن النهائي�ن، يعد س�بًا آخر لأهمية 

هذا المجال.
ــا عميقًــا بالحياة 

ً
ترتبــط هــذه المنتجــات ارتباط

 في 
ً

ال�ومية للأفر�د، مما يجعلها تلعب د�رًا فعالا
ترس�ــخ ثقافــة المقاومة. تُعتبــر الفئــة العم��ة 

�ثر قابلية للتأثر، ما يجعل  للأطفال واليافع�ن الأ
هذه المنتجات ذات تأث�ر كب�ر عل�هم. المنتجات 
 تلــك التــي تعتمــد علــى بنيــةٍ 

ً
الت��و�ــة، خاصــة

ســرديةٍ، قــادرةٌ علــى تشــك�ل العقليــة والهو�ــة 
والتوجهــات الفك��ة لــدى الأطفــال واليافع�ن. 
يمكــن لهذه المنتجات أن تُســهم فــي تع��فهم 
بمفهوم المقاومة ودمجهم في مس�رة بناء الهو�ة 

الثقافية.

ثقافة المقاومة
 عالميًا يكتسب أهمية خاصة في ظل 

ً
 تُعدّ مبدأ

عدم الاستقر�ر القائم وضعف الهيا�ل العالمية. 
التــي  تلــك  مثــل  أزمــاتٌ  تحــدث  أن  يمكــن 
نشــهدها في فلســط�ن في أما�ن أخ�ى من 
العالــم، كمــا شــهد التا��ــخ مذا�ــح فــي دولٍ 

أ��و��ةٍ وأف��قية.

تمثــل هذه الثقافــة رمزًا للصمــود في مواجهة 
الظلم والعدوان، و�مكنها المساهمة في خلق 
نظــامٍ عالميٍ جديد. يرتكــز فكر المقاومة على 
مبدأ عدم ممارســة الظلم وعدم ق�وله. الهدف 
الرئيسي هو نشــر الوعي عالميًا ليص�ح الناس 
 تجاه التحديات العالمية، والاقتر�ب 

ً
أ�ثر يقظــة

من تشك�ل عالمٍ خالٍ من الظلم. تسعى هذه 
الثقافــة إلى إيصــال صــوت الحقيقــة للأطفال 
الإنســانية  للقيــم  يكــون  بحيــث  واليافع�ــن 

الأولو�ة على المنفعة واللذة.
خطــاب المقاومة له تأث�رٌ ملحــوظٌ على النظام 
العالمي و�مكنه تغي�ر مسار التط�ر�ت الدولية

المقا��ة الدولية للمقاومة
 تس�ند إلى مبدأ أن المقاومة ليست قضية تخص 

 معينة، بل هي قضية إنسانية وعالمية.
ً

بلدًا أو لغة
الترك�ز الرئيسي هو تفع�ل جم��ع المجتمعات التي 
تؤمن بعدالة المقاومة وتساهم في هذه المس�رة. 
الوجودية،  المعركة  با�زٌ لهذه  فلسط�ن هي مثالٌ 
الت�اتف وخلق حركةٍ  ومن خلالها يمكننا تحق�ق 
إلى  المقا��ة  هذه  تهدف  لدعمها.  وفعالة  واسعةٍ 
المجتمعات  ن 

ّ
المقاومة خطابًا عالميًا يمك جعل 

المختلفة من الاتحاد في مواجهة الظلم والاحتلال.



أهداف جائزة
«حنظلة» الدولية
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ــا عميقًــا بالحياة 

ً
ترتبــط هــذه المنتجــات ارتباط

 في 
ً

ال�ومية للأفر�د، مما يجعلها تلعب د�رًا فعالا
ترس�ــخ ثقافــة المقاومة. تُعتبــر الفئــة العم��ة 

�ثر قابلية للتأثر، ما يجعل  للأطفال واليافع�ن الأ
هذه المنتجات ذات تأث�ر كب�ر عل�هم. المنتجات 
 تلــك التــي تعتمــد علــى بنيــةٍ 

ً
الت��و�ــة، خاصــة

ســرديةٍ، قــادرةٌ علــى تشــك�ل العقليــة والهو�ــة 
والتوجهــات الفك��ة لــدى الأطفــال واليافع�ن. 
يمكــن لهذه المنتجات أن تُســهم فــي تع��فهم 
بمفهوم المقاومة ودمجهم في مس�رة بناء الهو�ة 

الثقافية.

ثقافة المقاومة
 عالميًا يكتسب أهمية خاصة في ظل 

ً
 تُعدّ مبدأ

عدم الاستقر�ر القائم وضعف الهيا�ل العالمية. 
التــي  تلــك  مثــل  أزمــاتٌ  تحــدث  أن  يمكــن 
نشــهدها في فلســط�ن في أما�ن أخ�ى من 
العالــم، كمــا شــهد التا��ــخ مذا�ــح فــي دولٍ 

أ��و��ةٍ وأف��قية.

تمثــل هذه الثقافــة رمزًا للصمــود في مواجهة 
الظلم والعدوان، و�مكنها المساهمة في خلق 
نظــامٍ عالميٍ جديد. يرتكــز فكر المقاومة على 
مبدأ عدم ممارســة الظلم وعدم ق�وله. الهدف 
الرئيسي هو نشــر الوعي عالميًا ليص�ح الناس 
 تجاه التحديات العالمية، والاقتر�ب 

ً
أ�ثر يقظــة

من تشك�ل عالمٍ خالٍ من الظلم. تسعى هذه 
الثقافــة إلى إيصــال صــوت الحقيقــة للأطفال 
الإنســانية  للقيــم  يكــون  بحيــث  واليافع�ــن 

الأولو�ة على المنفعة واللذة.
خطــاب المقاومة له تأث�رٌ ملحــوظٌ على النظام 
العالمي و�مكنه تغي�ر مسار التط�ر�ت الدولية

المقا��ة الدولية للمقاومة
 تس�ند إلى مبدأ أن المقاومة ليست قضية تخص 

 معينة، بل هي قضية إنسانية وعالمية.
ً

بلدًا أو لغة
الترك�ز الرئيسي هو تفع�ل جم��ع المجتمعات التي 
تؤمن بعدالة المقاومة وتساهم في هذه المس�رة. 
الوجودية،  المعركة  با�زٌ لهذه  فلسط�ن هي مثالٌ 
الت�اتف وخلق حركةٍ  ومن خلالها يمكننا تحق�ق 
إلى  المقا��ة  هذه  تهدف  لدعمها.  وفعالة  واسعةٍ 
المجتمعات  ن 

ّ
المقاومة خطابًا عالميًا يمك جعل 

المختلفة من الاتحاد في مواجهة الظلم والاحتلال.



أهداف جائزة
«حنظلة» الدولية
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٣. تحس�ن جودة المنتجات الحالية والارتقاء �ها
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بــش�لٍ صح�ــح. يمكــن لمشــاركتهم الفعالة 
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المحا�ر الموضوعية 
لجائزة «حنظلة» 

الدولية
الترك�ـز  ومـع  حنظلـة،  جائـزة  أهـداف  علـى  بنـاءً 
علـى  الجائـزة  مـن  الـد�رة  هـذه  فـي  الخـاص 
جة لثقافة المقاومة، فقد  المنتجات الت��و�ة المُ�وِّ

تم اختيار القوالب التالية:

تقديم فلسـط�ن كنموذجٍ للمجتمع ١
المقاوم

التع��ف بأمثلةٍ أخ�ى للمقاومة٢

أهمية المقاومة وم�افحة الظلم٣

تضامن الشعوب في ج�هة المقاومة ٤

٥

۶

النضـال مـن أجـل العدالـة والت���ـة 
الحماسية

مستقبل العالم ود�ر المقاومة فيه



المحا�ر الش�لية لجائزة حنظلة
اس�نــادًا إلى أهداف الجائزة والترك�ز المحدد فــي هذه الد�رة على المنتجات الت��و�ة التي تُ��ج لثقافة 

المقاومة، تم اختيار القوالب التالية:

المنتجات "الكتابية والمحتوى"
۱- كتب الأطفال واليافع�ن
٢- حزم الأنشطة التفاعلية 

(مجموعة خطط د�وس صفية، س�نا��وهات 
الرحلات، وغ�رها)

۳- منصات وأنظمة تعليمية

المنتجات الصوتية والمرئية
۱- الموسيقى والأناشيد

٢- الرسوم المتحركة
۳- سلاسل الو�ب

المنتجات المب�ية على الألعاب
۱- الألعاب الت��و�ة

٢- الألعاب اللوحية وال�رقية
۳- الألعاب الرقمية والفيد�و

المنتجات "نمط الحياة"
۱- المستلزمات الكتابية

٢- الملابس
۳- ال��نة والتصاميم



الجوائز

وسام «حنظلة» الاعلى
٧ الاف ���و

هــذه الجائــزة تُمنــح فقــط 
وعلاوة  واحــد»  «منتــج  لـــ 

علــى القيمــة المادیــة وهــي (٧ 
ألاف ���و)، تحضــى بقيمــة معنو�ــة 

س�تــم  الاعلــى  الوســام  هــذا  أيــضاً.  دوليــة  و 
تقديمــه لأفضــل وأهــم منتــج خــاص ت��ــوي فــي 
هذه الد�رة من «جائزة حنظلة الدولية».

٣٢
الف ���و

مجم�ع جوائز مهرجان
"جائـــــزة حنظلة الدوليـــــــة" قـــــدرها

«٣٢ الف ���و»
وهي عبارة عن

جائزة «المنتجات المختارة»
 ألف�ن ���و

فـــي هـــذه الـــد�رة مـــن «جائـــزة حنظلـــة 
الدولية» ، وحسب آر�ء هیئة الح�ام، س�تم 
تقديـــم جوائز «ألف�ن  ���و» لــــالمنتجات 

المختارة في المحا�ر الإثني عشر.

التقدیر  «منتجات  جائزة 
الاستحقاقي»

ألف ���و
إن عدداً مـــن  المنتجات التي 
لم تســـتطع الحصـــول علی جوائز 
في فرعي « وســـام «حنظلة الاعلى » و « 
المنتجـــات المختـــارة » ، و�حســـب تحديد هیئة 
الح�ام ستحضى بجائزة « التقدیر الاستحقاقي » 
وســـتحضى بجوائز قدرهـــا « ألـــف ���و» وس�تم 

تخصيصها لتلك المنتجات.



من قلب �ل قصة، �ولد «حنظلة»...



١- كتـب الأطفـال واليافع�ـن: تتضمـن القصـص 
الكتـب  المـص�رة،  الكتـب  الشـعر،  والح�ايـات، 
التعليمية، كتب التل�ين والرسم، والكتب اللمسية 
والحسـية. ملاحظـة: لا تشـمل هـذه الفئـة الكتـب 
الصوتية، و�جب أن تكون بصيغة مط�وعة ومادية 
مثل الكتب ال�رقية والكرتونية، المصنوعة من اللباد 
والقمـاش، كتب الاسـتحمام، الكتب ثلاثيـة الأبعاد 

والقابلة للفتح، والكتب القائمة على الأنشطة.
٢- حزم الأنشطة التفاعلية: تتضمن خطط الد�وس 
أو البر�مـج الت��و�ـة التـي تُسـهم فـي عمليـة التعلم 
ثقافـة  تع��ـز  مـع  واليافع�ـن،  الأطفـال  وت���ـة 
المقاومة. مثال: خطط د�وس مناسبة للتطب�ق في 
الصفـوف الدر�سـية، أو بر�مـج ت��و�ـة تُنفـذ ضمـن 
الـرحلات والأنشـطة الجماعيـة، مثـل ألعـاب غرفـة 

اله�وب.
ملاحظة: بطبيعة الحال، تكون خطط الد�وس التي تأتي 

ضمن مجموعة أ�ثر تأث�رًا من تلك الفردية.
۳- المنصـات والأنظمـة التعليميـة: تصميـم بيئةٍ 
رقميـةٍ مثـل التطبيقـات، المواقـع الإلكت�ونيـة، أو 
المقاومـة  ثقافـة  نشـر  �هـدف  التفاعليـة  الأنظمـة 
هـذه  تتضمـن  أن  واليافع�ن.يمكـن  للأطفـال 
المنصـات الألعـاب، المواقـع التفاعلية، التطبيقات 
القائمة على السرد، أو أنظمة تت��ع وتوث�ق الأنشطة 

ذات الصلة بالمقاومة.

 تتضمن 
ٌ

١- الموسـيقى والأناشـيد: أعمـالٌ صوتية
موسيقىً ذات �لماتٍ أو بدونها، الأناشيد الجماعية، 
المقاطع الحماسـية، الطقوسـية، الخاصة بالأطفال 
وغ�رها، والتي تهدف إلى نشـر المفاهيم الإيجابية 

وتع��ز الهو�ة الثقافية.
٢- الرسـوم المتحركـة: أعمـالُ أنيميشـنٍ بمختلف 
أش�الهـا، ثنائية الأبعـاد، ثلاثية الأبعـاد، أو بتقنياتٍ 
أو  تعليمـيٍ  أو  سـرديٍ  بأسـلوبٍ  تُنتـج  مركبـة، 
 

ً
مفاهيمـي. يمكـن أن تكـون هـذه الأعمـال قائمة

على الشخصيات أو المواقف.
 تُنتج على 

ٌ
٣- سلاسـل الو�ـب: مسـلسلاتٌ قص�ـرة

ش�ل حلقاتٍ متتابعةٍ، وتُصمم خصيصًا للنشر عبر 
المنصات الرقمية.

المنتجات الكتابية 
والمحتوى

المنتجات الصوتية 
والمرئية



الإنشـائية،  الألعـاب  شـمل  الت��و�ـة:  الألعـاب   -١
الدمـى �إ�سسـوار�تها، الألعـاب الحركيـة والبيئيـة، 
المركبـات، الألغـاز والتر��يـب، الألعـاب التعليميـة، 
ألعاب المحا�اة المهنية، الألعاب التي تحا�ي الحياة 
الحسـية  الألعـاب  المها��ـة،  الألعـاب  ال�وميـة، 
والحركية، الألعاب الإلكت�ونية، وأي أدواتٍ مساعدةٍ 

في التعليم والت���ة.
٢- الألعـاب اللوحيـة وال�رقيـة: ألعـابٌ غ�ـر رقميـةٍ 
اللاعب�ـن  ب�ـن  المباشـر  التفاعـل  علـى  تعتمـد 
ا الألعاب ذات 

ً
والعناصر المادية للعبة. تشمل أيض

باسـم  والمع�وفـة  الغامـض،  القصصـي  الطا��ـع 
"الألعاب التحقيقية".

۳- الألعاب الرقمية والفيد�و: تتضمن جم��ع أنواع 
الألعـاب المصممـة والمنفـذة رقميًـا، مثـل ألعـاب 
الألعـاب  المحمـول،  الهاتـف  ألعـاب  الكمب�وتـر، 
القائمـة علـى  الألعـاب  أو  للمنصـات،  المخصصـة 

الو�ب.

۱- المستلزمات الكتابية: تصميم �إنتاج أدوات 
الأقلام،  حقائب  الأقلام،  الدفاتر،  مثل  الكتابة 

الملصقات، التقو�مات وغ�رها.
والإ�سسوار�ت  الملابس  تصميم  ٢-الملابس: 
مثل الت�ش�رتات، العبايات، الحقائب، الأوشحة، 

الشالات، الأحذية، الجوارب وغ�رها.
مثل  الديك���ة  أو  الفنية  المنتجات  ال��نة:   -۳
المجوهر�ت،  المعلقات،  �واب،  الأ اللوحات، 
العناصر  من  وغ�رها  الملصقات  التماث�ل، 
أو  المن�ل  في  للاستخدام  المصممة  الزخرفية 
 بجانب 

ً
المدرسة، والتي تحمل رسالة أو  العمل 

جمالها البص�ي.

المنتجات القائمة 
على الألعاب

منتجات أسلوب 
الحياة



التوا��خ المهمة لجائزة 
«حنظلة»

إعلان الدعوة للمشاركة: ١١ ما�و 
استلام الأعمال: من ١١ ما�و إلى ٨أغسطس

 ٨ إلى  أغسطس   ٨ من  الأعمال:  تحكيم 
س�تمبر

إعلان النتائج وحفل الختام: ا�ت�بر
الت�و�ج وتوس��ع الشبكة: بعد الختام

يشـــمل هـــذا المرحلـــة تنظيـــم المعـــارض، تقديم 
الأعمال المتم�زة في وسائل الإعلام، �إتاحة فرص 
التواصل ب�ن المنتج�ن، الم���ن، والفاعل�ن في 

هذا المجال.
• Call for Entries Published: May 11, 2025
• Submission Period: May 11 – August 8, 2025
• Judging Period:August 8 – September 8, 
2025
• Award Ceremony & Result Announcement: 
October 2025
• Post-Ceremony Promotion & Network 
Development: Following the ceremony, this 
stage includes exhibitions, media 
coverage of top works, and networking 
opportunities for producers, educators, 
and field activists.

ط��قة إرسال الأعمال
        نموذج إرسال الأعمال

 عبر موقع حنظلة على الر�بط: 
https://hanzala.net/fa

التواصل معنا
hanzala__net

@hanzalanet
info@hanzala.net 

        الدعم والإجابة على الاستفسار�ت: 
أو  "إنستغر�م"  الخاصة في  الرسائل  عبر 

موقعنا الإلكت�وني


